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Beschreibung

Murder Menu ist eine digitale Plattform, die traditionelle Krimi-Dinner-Events in ein interaktives Erlebnis transfor-
miert. Die Anwendung ermöglicht es einem Gastgeber oder einer Gastgeberin, ein thematisches Krimi-Dinner-Modul 
zu erwerben und Teilnehmer*innen zu einem gemeinsamen Abend einzuladen. Die App übernimmt die Rolle des Spiel-
leiters oder der Spielleiterin und führt die Gruppe durch verschiedene Phasen des Abends, von der Rollenzuweisung 
bis zur abschließenden Auflösung des Falles. Teilnehmer*innen erhalten Rollenbeschreibungen und interagieren über 
die App oder einen Webbrowser, um simulierte Nachrichten, Videos, Fotos, Polizeiberichte und weitere multimediale 
Hinweise zu erhalten. Ein integrierter Chat und die Möglichkeit, Notizen zu machen, fördern die Diskussion und Ana-
lyse der Hinweise. Nach Abschluss aller Phasen erfolgt eine Abstimmung, die zur Auflösung des Krimis führt.

Technologisch stützt sich Murder Menu auf eine moderne Softwarearchitektur, die ein reaktives Frontend-Design mit 
Adobe XD und React Native, ein Backend auf Basis von Nest.js sowie eine MongoDB-Datenbank umfasst. Die Ent-
wicklung erfolgt unter Verwendung von GitHub für das Projektmanagement. Das Team steht vor der Herausforderung, 
sich in neue Technologien einzuarbeiten, da bis auf Adobe XD alle verwendeten Tools neu für die Mitglieder*innen 
sind.

Das Geschäftsmodell sieht vor, dass Nutzer*innen ein Modul auswählen und vor dem Kauf eine Vorschau erhalten, 
die Funktionen, Rollenbeschreibungen und die Problemstellung umfasst. Nach dem Kauf können Gastgeber*innen 
Beitrittslinks an ihre Gäste versenden, die entscheiden können, ob sie die App herunterladen oder über einen Brow-
ser teilnehmen. Nach Abschluss des Spiels haben die Teilnehmer*innen die Möglichkeit, das Modul zu bewerten und 
Rabatte für zukünftige Käufe zu erhalten.

Murder Menu revolutioniert das Konzept des Krimi-Dinners, indem es eine Plattform bietet, die sowohl die Organisa-
tion als auch die Durchführung eines solchen Abends vereinfacht und dabei ein tiefgreifendes, interaktives Erlebnis 
schafft.

Die folgenden Diagramme und Mockups beschreiben ein erstes MVP von MurderMenu, nicht die fertige Anwendung.
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State Diagramm
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Mockups

Login Registrierung WelcomeScreen
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Mockups

IntroductionScreen Story Verdächtige
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Mockups

Hinweise Charakterinfo VotingScreen
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Mockups

MurderScreen RevelationScreen
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Klassen Diagramm
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Datenbank Diagramm

* das Datenbank Modell geht inhaltlich schon etwas weiter als der MVP. Außerdem haben wir 
übersichtshalber die Felder „created_at“ und „updated_at“ im Diagramm weggelassen.


